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AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS DE TELEVISEURS GRAND ECRAN A PROJECTION

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une détérioration irréversible du tube
cathodique de votre téléviseur en en marguant les luminophores de manigre définitive,
C'est la raison pour laguelle il est déconseillé d'utiliser les jeux vidéos de maniére répétée
ou prolongée sur les téléviseurs grand écran a projection.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes
de conscience 4 la vue de certains types de lumiére clignotante ou de sources lumineuses
de notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles
regardent certaines images télevisées ou lorsqu'elles jouent 4 certains jeux vidéo. Ces phe-
nomenes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais été confronté & une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation,

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de
la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de Forienta-
tion. mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et
consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDED.

Ne vous tenez pas trop prés de 'écran. Jouez & bonne distance de I'écran dé télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des poses de dix a quinze minutes toutes les heures.
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PROCEDURE D’INSTALLATION

CONFIGURATION

Windows™ 95 ou 98

Pentium™ 166 (Pl 233 recommandg)

32 Mo RAM

8 Mo libre sur |e disque dur

Carte vidéo SVGA 2 Mo 65000 couleurs

Carte son

Lecteur DVD-ROM

Souris

Microsoft DirectX™ & (inclus sur la DVD-ROM)
\lotre systéme doit &tre compatible avee Direct(™ 6
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PROGEDURE D'INSTALLATION

o 5ila fonction d exécution avtomatique {Autoruny est activée, |e programme d'installation démarre a
I'insertion du DVD-ROM dans le lecteur. Suiver las instructions a |'écran.

o Sinon. cliguez sur le bouton " Démarrer ", sélectionnez ' Exécuter ' et tapez
{si votre lectaur de DYD-ROM s'appelle D) " disetup exe ' Suivez |es instructions 4 I'écran.

» Une fois |installation terminge, vous pouvez lancer le programme ' Aztac " depuis le menu ' Démarrer
", " Programmes ', " Aztec "

[ |I'I.‘>Id||aEIOI'I minimum ; & Mg libre sur le disque dur,

» [nstallation maximum : 60 Mo libre sur le disque dur,

PROCEDURE DE DESINSTALLATION
o [ans le mene " Démarrer ', * Programmes ', Astec ", exeoutaz * Désinstallar ',

AVERTISSEMENTS

Paur faire fonctionner correctement ce jeu, il est impératit gue votre systéme soit compatible avec
Direct¥™ 6. 5i vous avez des problémes d'affichage ou si vous n'aves aucun son pendant le jeu, vous
pouves vérifier la compalibilité de votre systéme avec application * DXDIAG.EXE ', qui e trouve dans
le dossier " DirectX ' du DVD-ROM. Pour de plus amples détails, veuilies consulter is document ' LISEZ-
MOLRTE "

INTRODUCTION

1517. Mexico-Tenochtitian, capitale de 'Empire aztéque.
Les Azieques dominent la plus grande partie de ['actuel Mexique. Laur langue, le nahuatl, leur religion et
leurs traditions s'imposent vite sur les provinces. On craint ou on vénére leurs empereurs d'un bout &
I'autre de cet immense empire. Les commergants aztaques sillonnent le pays du Pacilique & l'ouest jusqu'a
I'Atlantique & |'est et des déserts steppigues du nord jusqu'aux territoires mayas au sud, 'actuel Guatemala.
Les percepteurs pergoivent partout I'impat, le tribut. Les troupes des redoutables guerriers aztéques tien-
nent en respect les populations insoumises. A Mexico-Tenochtitlan, | architecture et la sculpture prennent
un essor formidable alors gue se développent les produits de luxe, du vétement, de la lable, das jardins, de
I'arfévraria,

Quand les Espagnols. menés par Harnan Cortés, arrivant 4 Mexico-Tenochtitian en 1519, certains croient
atre au paradis et s'émervelllent devant tant de splendeurs.

Cela ne les empéchera pas de détruire en deux ans, la civilisation aztégue.

De cette capitale florissante, il ne reste aujourd’hui gue quelgues rares vestiges et témolgnages de chroni-
gueurs de 'épogue.

Sous la direction scientifigue d'une équipe internationale d'archéologues, nous avons tenté de la maniére
la pius authentique possible de redonner naissance 4 la richesse el au bouillonnament de cet univers
aujourd i disparu.

Vious allez incarner " Petit Serpent *, un jeune chasseur 4 la vie simple et tranquille, mais dont & destin va
soudainement basculer ...

Lars d’une partie de chasse, vous surprenez le meurtre d'un noble qui vous livre de mystérieuses infor-
mations que vous n'auriez jamais du entendre. Des soldats vous accusent de ce crime gue vous n'avez pas
commis. |ls ant pris wos parents en otages pour que vous vous rendiez.

Depuis guelques temps déja, un mal étrange ronge le pays mais les médecins sont impuissants. Quelques
maigras indices vous laisseront penser que cecl n'est peut-tre pas étranger a vos propres malheurs,
Saurez-vous bien les ufiliser 7 Attention, le danger est partout et vous n'avez pas beaucoup de femps.
Ghoisissez bien vos amis. Démasquez les traltres, Les intrigues seront nombrenses. .
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LES TROIS MODES DE CONSULTATION
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I'hventure et la * Documentation '

EXPLORER LE SITE

Depuis I'dcran d'aceuail, 3 modes de consuliation sont proposés I'Exploration de Mexico-Tenachlitldn,

Déambulez & votre guise dans la Cité de Mexico-Tenochtitlan. Vous pourrez admirer le prestigieux
Centre Cérémonie!, un quartisr marchand de Tlatelolco, le palais impérial ainsi que découvrir le charme

tranguille des alentours de la Cité,

Laissez-vous simplement guider par le curseur en cliguant sur les zones sensibles. Au survol des biti-
menls el fdifices, sile curseur se change en point d'interrogation, vous avez acces & une fiche de fa’

Documantation ',
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NAVIGUER DANS LAVENTURE

Lors de vos déplacements dans le jeu. le curseur prend différentes formes, chacune portause d'une
signification en rappaort avec I'action que vous pouvez accomplir & ce moment précis

Aller vers
Ce curseur vous accompagne dans vos déplacements & travers le jeu et vous indigue les
endroits accessibles -

I Agir, prendre
Ce cursaur vous signale qu'il v a possitilité d'interargir sur le décor.

oo Dialoguer
- Ce curseur vaus invite & dialoguer avec un personnage du jeu.

Ecouter
(e curseur vous indigue la possibilité de surprendre une conversation.

L)
6) Informations
7 Ce curseur saffiche au survol d'un personnage, d'un monument ou d'un objet et vous donne
= la possibilité d'accéder a I'une des fiches de la " Documentation .
&§1 Carte
Q!' Cette ictne actionne 'écran " Garte " qui permet de transiter entre les 5 ligux du jeu. Cliguss sur
I'une des zones actives pour y accéder.

BARRE D'INVEMTAIRE

Pour appeler et faire disparaitre la barre d'inventaire, il suffit de cliquer sur le bouton droit de la sou-
ris.

Larsque le curseur passe sur un objet stocke dans la barre d'inventaire, son nom s'affiche.

Par un clic de la souris, vous sélectionnaz un ohjet inventorié et vous pouvez I'uliliser dans I'environ-
nerment u jau.

Codex

Le Codex est votre fil d'Ariane 4 travers le jeu. Chague fois que vous franchissez une étape
décisiva, celle-ci ast répertoriée ; ainsi vous pouvez vous rememaorer et suivre 4 1a trace votre
parcours individualisé.

Documentation
Celte icdne permet, a tout moment dans le jew, d'accéder aux informations contenues dang
la "Documentation”.

\oir

Parmi les ohjets placas dans la barre dlinventaire, vous avez |a Inisir de consulter les indices
que vous avez inventoriés. Cette icdne permet de faire figurer en plein écran les parchemins
et poémes recueillis au fil de "aveniure.

Retour
Cette icdne permet de revenir & 'écran d'accuell du jeu ou au sommaire de la “Documentation”

(selon le mode da consultation choisi),
K

NAVIGUER DANS LAVENTURE

SAUVEGARDES

Iy a deux modes de sauvegarde ; un automatique et un manuel. A parlir de "écran d'accueil en cli-
quant sur * Options ", vous pouvez choisir I'un ou F'autre mode. Par défaut, c’est le mode automalique
qui est sélectionné.

@ Mode automatigue :

Les sauvagardes se font automaliquement au fur et mesure de votre progression dans le jeu.

Si vous voulez reprendre une partie sauvegardée, il faul repasser en mode manuel. Puis, sur I'écran
d'accueil sélectionnez " Charger fsauvegarder ' pour avoir accas aux parties sauvegardées.

Mous avez le choix entre reprendre votre dernigre partie sauvegardée ou bien reprendre I'une des par-
ties sauvegardées automatiguement au début de chaque acte du jeu. Pour accéder 4 ces sauvegardes,
choisissez * Charger /sauvegarder " a partir de I'écran daccueil.

Aprés avoir quitté e jeu, vous pouvez reprendre votre derniére parlie en mode automatique en cliguant
sur " Reprendre la partie "

® Mode manuel :

Sivous n'avez pas choisi d'effectuer des sauvegardes automatigues, nous vous conseillons de sauve-
garder réguligrement votre partie en cours de jed.

Retournez a I'écran d'accueil, sélectionnez ' Charger /sauvegarder " puis saisissez le nom de la partie
que vous souhaitez sauvegarder. Terminez en cliquant sur " Sauvegarder ", vous retourmez automati-
quement 4 I'écran d'accueil d'ol vous pouvez reprendre votre partie en cours.

NAVIGUER DANS LA DOCUMENTATION

i |
La Documentation illustre la vie quotidienne et la culture aztégque par un cerfain nombre de fiches
regroupées en B grands themes. e
SOMMAIRE DE LA DOCUMENTATION

FICHE TYPE

I

s

Histarigque du parcoons

N

Surmraing
d I3 gozumElalon
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OPTIONS / INFORMATIONS

Depuis I'écran d'accueil, choisissez les options de consultation du CD-Rom pour :

» régler selon la puissance de votre ordinateur |a vitesse de 'Omni 30 (trés lent, lent, normal, rapide,

trés rapide)
» activer ou désactiver la musique

» activer ou désactiver I'affichage des sous-titres
o activer ou désactiver |a sauvegarde automatique

POUR LA FRANCE

Si vous souhaitez une aide de jeu (solulion) ou si vous avez un probléme lechnique, vous pouvez nous contacier:
Hot Line
Par éléphone - 08 36 68 36 82 (2.23 Fia minuts) ous pouvez aussi nous adresser vos courriers :
Par minitel sur le : 3615 Cryo (2.23 F la minute) Service Consommateurs
Sur Internet 3 leractive.com Cryo Interactive Enterfainment
Service technigue (uniquement) - 01 44 65 25 89 24, rue Marc Seguin - 75018 Paris
Lundi au sameadi : 9h00 ¢ 18h00 sauf mardi et vendredi 8h00 /
20h00
CREDITS
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WARNING TO OWNERS OF WIDE SCREEN PROJECTION TV'$

Fixed or stationary images can do irreversible damage to the cathode tube of your
TV by marking definitively with luminophores. This is the reason we recommend
that you avoid using video games repeatedly or for extended periods of time on
wide screen projection TVs.

WARNING ON EPILEPSY

Read before a video game is used by you or your child.
Certain people may suffer from epileptic fits or lose consciousness after viewing
certain types of blinking lights or light sources in our daily environment. These
people are exposed to fits when the watch certain televised images or when they
play certain video games. These phenomena may appear even if the subject has
no such medical history or has never suffered from an epileptic fit beforehand.
If you or a member of your family has already suffered from symptoms linked to
nilepsy (fit or loss of consciousness) in the presence of luminous stimulation,
please consult your physician before use.
We recommend that parents be attentive to their children when playing video
games. If you or your child show the following symptoms: dizziness, vision pro-
blems, contraction of the eyes or muscles, loss of consciousness, orientation
problems, involuntary movements or convulsion, stop playing immediately and
consult a physician.

Precautions to be taken in every case when using a video game.

Do not stay too close to the screen. Play at a good distance from the television
screen and as far as allowed by the connection cable.

Use video games preferably on small size screens.

Avoid playing if you are tired or if you lack sleep.

Make sure that you are playing in a well-lighted room.

When playing, take a ten to fifteen minute break every hour.




UNINSTALL PROGEDURE
o In the menu “Start®, "Programs”, “Aztec”, execute “Uninstall”,

WARNINGS
To operate this gama corractly, it is necessary that yvour system be DirectX* 6 compatible, If you have
display problems or if you have no sound during the game. you can verify the compatibility of vour sys-
tam with the application “DXDIAG.EXE", which is in the “DirectX” folder of the DVD-ROM, For further
information, please consult the document called * README.RTF "

THE CURSE AT THE HEART OF THE CITY OF GOLD
INTRODUCTION

INSTALLATION PROCEDURE .. . ... ...... ... .............p 10-11
1517. Mexico-Tenochtitlan, capital city of the Aztec Empire. <£A%
INTRODUCTION ... ... ... ... ... . . . i pl The Aztecs dominate most of what is now Mexico. Their language, nahuatl, their religion and their tradi-
tians quickly overran most of the Central American peninsula. Their emperors are feared or venerated
THREE COMNSULTATION MODES . . . .. . . P19 from ane end of this immense Empire to the other. Aztec merchants cover the country from the Pacific

country of the west to the Atlantic of the east and from the steppe-like deserts of the narth to the Maya
territaries of the south, in what is now Guatemala, The tax collectors collect taxes and tribute everywhe-
EXPLORETHE SITE . ov connn swrons oo aous aimmmsmie sown o P12 re. Troops of fearsome Aztec warriors keep the unconguered populations under their control, In Mexico-
Tenochtitlén, architecture and sculpture are expanding considerably along with the development of Juxu-
p19-14 ry products, clothing, foeodstuffs, gardens and gold and _sil\ferware.
Whan the Spaniards, led by Hernan Corlés, reached Mexico-Tenochtitlan in 1519, some of them balieveed
that they ware in paradise and were filled with wonder at so many splendors,

MNAVIGATE IN THE ADVENTURE

NAVIGATE IN THE DOCUMENTATION ... .....................p14 This did not stop them taking just two vears to annihilate the Aztec civilization. .
Of this _ﬂourishing capital all that remains today are a faw rare ruins and the reports of {he chroniclars of
CREDITS . . .. D15 the pericd.

Under the scientitic direction of an international team of archaologists, we have attempted to recraate as
aulhentically as possible the weallh and bustling activity of this universe which today is ne longer here.
You play “Little Serpent”. a young huntsman who lives a simple and peaceful life, but whose destiny is
suddenly going to change complately. .

When out hunting you come by chance upan the murder of a nableman who gives you mysterious infor-
rnation hefore he dies that you should never have heard. Soldiers accuse you of this crime which you did
not commit. They have taken your parents hostage to make you give yourself up.

For some time novw, a strange ilness has baen eating away at the country, but the doctors are powerless.
A few meager clues make you think that this has perhaps something to do with your own misfortunes.

T W e lR s e T
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INSTALLATION PROCEDURE

CONFIGURATION

Windows™* 95 or 98

Pentium™ 166 (PI* 233 recommended)

32 Mb RAM

8 Mb free on hard disk

SVGEA 2 Mb 65000 color video card

Sound card

DVD-ROM drive

Mouse

Microsoft Direct®® 6 (included on the DVD-ROM)
Your system must be DirectX™ 6 compatible

Will you know how 1o use them properly? Be careful, there is danger everywhara and you do not have
much lime. Choose your frignds well, Unmask the traitors. Thers will be many intrigues. ..

Canciiiale the i

b i parli-
g

seratives ot a gams with the wacerfainty of archeological researt
cular whsn fhe Aztac . Young capi nirg, Tenochtifla
fu iissamingte ifs stys, s techiigues, its ad The da ion of ihe cily by I
den qisppear: the Azior civilization and ils arlishic and archifectural maniestalions. Jusl reoeniy,
have 3l oWl specialists o reco wiriaa world: whal e fesfimony of the congusrins a1

fraped

LY el
INSTALLATION PROCEDURE g wuch that (s Lnknawn rEmains. ..
e If the Autorun function is activated, the installation program starts when the DVD-ROWM is inserted in i the game fad te sl ihis chiallenge: ammale 4 los! wodd the archeological
the drive. Follow the instructions on the screen, feality. Adaptations provad necessary snlarged inlerior Spaces, sparse vege of Chanultepes
@ Otherwise, click on the * Start ™ button, select * Execute " and type (if your DVD-ROM drive is called D) * s that the mayers could move arownd. I was nof alvays possibie 1o O ACCOLNT A5 WAS
d:setup.exe . Follow the instructions on the screen. the case [or Terole of Tereattipoca, colorsd redt a5 necessany {0 innavate, uss the imagi-
e Once the installalion is finished, you can run the * Aztec ™ program from the menu * Start ", * nation, for sxample in the depiclion of the merchant g o acaptations should bs glossad over i vl

Programs ", " Aztec .

e ) i : of the work accomplished and the care taken with the recanstruchion. " Aztse * allows fhe public fo discover a lill-
e Minimum installation: 8 Mb free on the hard disk. fi ko wand, Evervone is lreg lo give praference fo sither the pame ar his/fer curiosily.

e Maximum installation; 60 Mb free on the hard disk. Scientific Direclors Leonardo Lopez .‘.ﬁjan Etic Taladoire
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THREE CONSULTATION MODES

In the welcome screen. 3 consultation modes are proposed: Exploration of Maxico-Tenochtitian,
Adventure and Documentation.

EXPLORE THE SITE

Wander as you will thrU_L_lgh the City of Mexico-Tenochtitlan. You will be able to admire the prestigious
Centre of Ceremanies, Tlatelolco market, the colourful districts, and you will be able to discover the
peacelul charm of the City's outskirts.

|

Let yourself be quided by the cursar by clicking an the sensitive areas, When skimming over buildings
and edifices. if the cursor changes into a question mark, you will have access to an information sheet
in the Documentation,

NAVIGATE IN THE ADVENTURE

You have the choice of starting the game or Inading a game you have already saved.
When r_noving around in the game, the cursors takes on different shapes, each having a meaning
depending on the action that you can accomplish at that precise moment;

Go to
“ This cursor accompanies vou when you move through the game and shows you he acces-
sible places.

Act, take
This cursor tells you that you can interact with the set.

Listen
This cursor tells you that you can overhear a conversation.

Imarmation
This cursor is displayed when skimming owver a character, a monument or an object and
allows to aceess one of the information sheets in the documentation.

Z Rl
This cursor invites you to converse with a character of the game

12

NAVIGATE IN THE ADVENTURE

INVENTORY BAR

To call up the inventory bar or make it disappear, just click on the right button of the mouse, When the
cursor passes over an object stored in the inventory bar, its name is displayed.

With a click of the mouse, you select an object in the inventory and you can use it in the game enviran-
ment,

Codex
The Codex is your Ariadne’s thread through the game, Whenever you reach a decisive stage.
it is recordad in the inventary; you can then oring it back to mind and follow the track of your

. persanal itinerary.
Bl
Map

This jcon activates the “Map" screan which allows you move between the 5 places of the
garne. Click on one of the active areas to access it

Documentation
With this icon, you can at any tima in the game access the information contained in the
Documentation.

See

Amang the objects placed in the inventory bar, you can consult the clues that you have put
in the inventory, Using this icon you can show on the full screen the parchments and poems
collected as the adventure progresses.

Return
This icon is used to return to the welcome screen or to the contents of the Decumentation

{depending on the game mode salected).

SAVES
There are two save modes, an automatic and @ manual. Choose one mode or the other by clicking
on “options” on the logon screen, By default the automatic mode is selected.

® Automatic mode:
The saves are executed automatically as you progress through the game.

If you want to take up & saved session, just return to the manual mode, Then on the logon screen
select “Load/Save” to access the saved sessions.

fou can return to the last saved session or take up one of 1he sessions saved automatically at the
beginning of each act of the game. To access these saves, choose "Load/Save” on the logon screen.

After quitting the game, you can resume your last sessions in the automatic mode by clicking on
“Resuma session”,

® Manual Mode:
if you have decided not to choose the automalic save mode, we recommend that you regularly save
the session in progress.

Return to the lagon screen select “Load/save” then enter the name of the session you want to save.
Finish by clicking on *Save”. You return automalically to the logon screen from which you can resu-

me tha sassions in prograss.
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NAVIGATE IN THE ADVENTURE

SAVES

There are two save modes, an automatic and a manual. Choose one mode or the other by clicking

on “options” on the logon screen,

» Automatic mode:

By default the automatic mode is selected.

The saves are executed automatically as you progress through the game.
ITyou wanl lo lake up a saved session, just return to the manual mode. Then on the logan screen
select “Load/Save” to access the saved sessions.
Mou can return to the last saved session or take up one of the sessions saved automatically at the
beginning of each act of the game. To access these saves. choose “Load/Save” on the logon screen.
After quitting the game, you can resume your last sessions in the automatic mode by clicking on

“Resume session”.
» Manual Mode:

It you have decided not to choose the automatic save moda, we recommend that you regularly save

the session in progress.

Return to the logon screen select “Load/save” then enter the name of the session you want to save.
Finish by clicking on “Save”. You return automatically to the logon screen from which you can resu-

ma the sessions in progress,

NAVIGATE IN THE DOCUMENTATION

The Documentation illustrates the daily life and culture of the Aztecs by means of a certain number of infor-
mation sheets classified by 6 major themes.

CONTENTS OF THE DOCUMENTATION

Acciss e

FORM OF INFORMATION SHEET
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content
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OPTIONS / INFORMATIONS

In the welcome screen, select from the following options:
e depending on the power of your computer, adjust the Omni 30 speed {very slow, slow, normal. fast,

very fast)
e activate or deactivate the music

e activate or deactivate the dispiay of the subtitles
e activate or deactivate the automatic hackup

FOR FRANCE

I you need help with the game (solution) or if you have a technical problem, you can contact us:

Hot Ling
Phone: 01926 31 5552
Fax: 01926 33 5460

On Internet at: http/Awww.cryo-interactive.com
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WAARSCHUWING BETREFFENDE EPILEPSIE

Lees voor het gebruik van een videospel deze tekst of laat het uw kind lezen. Sommige per-
sonen kunnen een epilepsie-aanval krijgen of het bewustzijn verliezen bij het zicht van
bepaalde knipperende lichten of vaak voorkomende elementen in onze dagelijkse omgeving.
Deze personen kunnen een aanval krijgen wanneer zij bepaalde televisiebeelden zien of
bepaalde videospelleties spelen. Dit verschijnsel kan zich zelfs manifesteren wanneer men
geen medische voorgeschiedenis heeft of nimmer een epilepsie-aanval heeft gehad. Indien
uzelf of een lid van uw gezin reeds eerder last heeft gehad van met epilepsie verband hou-
dende symptomen (aanval of bewusteloosheid) bij prikkelingen door licht, raadpleeg dan
uw huisarts alvorens dit spel te spelen. Wij raden de ouders aan hun kinderen goed in de
gaten te houden wanneer zij een video-spelletie spelen. Als uw kind of uzelf één van de
navolgende symptomen heeft: duizeligheid, problemen met het gezichtsvermogen, samen-
trekken van de ogen of de spieren, bewusteloosheid, oriénteringsproblemen, ongecontro-
leerde bewegingen of stuiptrekkingen, staak dan onmiddellijk het spel en raadpleeg een
arts. De navolgende voorzorgsmaatregelen dient u altijd bij het spelen van een video-spel-
letje te nemen: Zit niet te dicht op het beeldscherm. Blijf zo ver van het televisiescherm af
als het verbindingssnoer toelaat. Gebruik de video-spelletjes bij voorkeur op een kigin for-
maat beeldscherm. Speel niet wanneer u vermoeid bent of aan slaapgebrek lijdt. Zorg
ervoor dat de ruimte waarin u speelt goed verlicht is. Las tijdens het spelen ieder uur een
pauze van tien tot vijftien minuten in.

INSTALLATIEPROCEDURE ... ... ... ... ... . ... . ... ... .. o 17-18
INLEIDING . . .. ... i P 1B

DRIE MANIEREN YOOR HET RAADPLEGEN VAN INFORMATIE ... .p 19

HET VERKENNEN VAN DE PLAATS .. ... .................p19

NAVIGEREN INHET AVONTUUR . .................p1990

NAVIGEREN IN DE DOCUMENTATIE .. ... ... .. ..........p2]
FAP QT " a7 ¥ 2

INSTALLATIEPROCEDURE

CONFIGURATIE

Windows™ 95 of 98

Pentium™ 166 (P1I™ 233 aanbevolen)

32 Mo RAM-geheugen

& Mo vrij op de harde schijf

Videokaart SVGA 2 Mo 65000 kleuren
Geluidskaart

DVD-ROM -station

Muis

Microsoft DirectX™ 6 (staat op de DVD-ROM)
Uw systeem moet compatibel ziin met DirectX™ 6

INSTALLATIEPROCEDURE

@ Als de automatische vitvoerfunctie (Autorun) actief is, start het installatieprogramma op zodra u de
DVYD-ROM in het station geplaatst heeft. Volg de instructies op hel beeldschern.

oI5 dit niet het geual klik dan op de knop * Start *, selecteer * Uitvoeren " en tik (indien uw DVD-ROM-
station D heet) " dsetup.exe ". Volg de instructies op het beeldscherm.

e 7odra het ms’idlleren klaar is. kunt u het programma * Aztec " opstarten vanuit het menu “Start 7,

Programma's ", * Aziec " S

l‘lT



e Minimum installatie: 8 Mo vrij op de harde schiff,
o Maximum installatie: 60 Mo vrij op de harde schiff.

INSTALLATIE ONGEDAAN MAKEN
@ Kies in het menu ™ Start , * Programma's ", Aztec ", * Uninstall ",

WAARSCHUWING
Om dit spel goed te laten functioneren, moel uw systesm compatibel zijn met DirectX™ 6. Als u tij-

dens het spel problemen met de beeldweergave of het geluid heeﬁ moet U controlaren of uw systeem
compatibel is met het programma * DXDI!&G.EXE ,inde map * * Direct™ " van de DVD-ROM.
Raadpleeq voor meer informatie het document " README.RTF ”

INLEIDING

1517. Mexico-Tenochtitian, de hoofdstad van het Rijk der Azteken,
De Azteken heersen over een groot gadeelle van het huidige Mexico. Hun taal, het Nahuatl, hun god
sdienst en hun tradities worden al gauw aver het grootste gedeelte van het MJUUGH ﬁmerlkdanse
schiereiland verspreid. In het gehele imperium worden da keizers gevreesd of aanbeden. De Azteekse
handelaars doorkruisen het land van de Stille Oceaan in het Westen tot de Atlantische Oceaan in het
Oosten en van de verlaten steppen in het Noorden tat het grondgebied van de Maya's in het Zuiden,
het huidige Guatemala. De belastingontvangers halen overal belasting, de tribuut, op. Troepan
geduchte Azteekse krijgers voeren hun macht it aver oproerige bevolkingsgroepen. In Mexico-
Tenochtitlan neemt de bouwkunst en de beeldhouwkunst een enorme vlucht, terwijl er steeds meer
luxe-artikelen, kleding, eetwaren. tuinartikelen en edalsmeedkunst te krijgen zijn.

Wanneer de Spanjaarden onder leiding van Hernan Cortés in 1519 in Mexico-Tenachtitldn arriveran, dan-
ken sommigen dat ze in hel paradijs 2ijn aangekomen en zijn vol bewondering over de pracht en praal.
Dat weerhoudt ze er echter niet van om in twee jaar tijd de Azteakse beschaving uit te rogien...

Van deze welvarende hoofdstad bestaan vandaag alleen nog enkele resten en de getuigenissen van de
kroniekschrijvers uit die tijd,

Onder de wetenschappelijke leiding van een internationaal team van archeologen hebben wij gepro-
beerd om ap zo authentiek mogelijk wijze da rijkdom en de onstuimige levensstijl van deze nu verd-
wenen wereld nieu".' leven in te blazen.

L speelt de rol van " Kleine Slang *, een jonge jager die een eenvoudig en rustig leven leidt, maar
waarvan het lot plotseling een andere wending neemt ..

Tijdens een jachtpartij ziet u de moord op een edele, die u mysterizuze informatie geefl die u nooit
hatd magen horan. L waordt door soldaten beschuldigd van deze misdaad die v niet begaan heett. Zjj
nemen uw ouders in gijzeling, opdat u zich zult overgeven.

Sinds enige tijd wordt het land geteisterd door een yvreemd kwaad, maar de artsen staan hier machte-
loos tegenover. Enkele summiere aanwijzingen geven u de indruk dat uw eigen problemen hier niet
helemaal los van staan.

Weet 0 deze aanwijzingen goad te gebruiken? Let op, het gevaar loert overal en u heeft niet veel tijd.
Kijk goed uit bij het kiszen van uw vrienden. Ontmasker de verraders, Er zullen talrijke intriges zijn...

DRIE MANIEREN VOOR HET RAADPLEGEN
VAN INFORMATIE —

Combingar de verplichtingsn van een spel met de onzekerheden van het archesiogische onderzoek: een moeilike
faak. vooral in het geval van de Azteken.

Tenochiitian, de niewwe foofstad van een niews ik, heeft nog niel de Gid gehad zijn stil. zijin technieken en zijn
kunst bekendheid te geven. De vernietiging van de Stad doar de Conguistadaras heeft in 8en siag de Azteskss bes-
chaving en z{in artistieke an houwkundige schatten van de aardbodem doen verdwiinen. Sinds korfe tid kan men
aan de hand van opgravingen beetie bif beetfe deze becolven wereld reconstrueren: dat, wat de getuigenissen van
de varoveraars lieten doorschemersn, waondl misww leven ingeblazen, maar we weten nog lang nief allss. .

De artwerpers van dit spel wardsn met dit feit geconfronteerd: het fot leven brangan van egn verdwenan wereld en
fagelikertijd de archeologische realitelt respecteren. Er viaren aanpassingen nodig: vergrootte intenisurs, weinig plantan
in het Bos van Chapultepee, zodat de spelers vooriit konden komen. Het was nigt alfiid mogeliic rekening te houden met
Zegr recenta gegevens. Zoals de Tampel van Tezcatlipoca, die rood van klewr is. En tenslotte moest men Soms innoveran,
e fantasic laten spreken, bjvoorbesld voor de figuranten in de handelarenwiil, We zullen de auteurs deze aanpassingen
st Jﬁm!yk nemen, vaoral als we kilken hoe nauvkeory 2e de recanstilulies febben wigevoerd.

Met “Aztee " kan het publiek een vrif onbekende werald leren kennen. iedersen staat wif om venfo.f_n;rerrs de vaorkeur
aan het spel of aan 2in nieuwsgiengheid le geven.

De wetenschappelijke leidingl eonardo Lopez LujanEric Taladoire

B A TR a1

Op hat heeldscherm worder u drie manieren voor het raadplegen van informatie voorgesteld: De
Verkenning van Mexico-Tenochtitldn, het Avontuur en de Documentatie,

HET VERKENNEN VAN DE PLAATS

Loop op uw gemak rond in de Stad wan Mexico-Tenochtillin, U kunt hier het beroemde
Ceramaniecentrum, de markt van Tlatelalco, de kleurrijke wijken en de rustige charme van de omge-
ying van de Stad bewonderan.

Laat u leidan door de cursor en klik op de verschillende vakken. Als bij het verkennen van de gebou-
wen en bouwwerken de cursor een vraagteken wordt, heeft U toegang tot een kaart vit de
Documentatie.

NAVIGEREN IN HET AYONTUUR

U kunt ofwel met bel spel beginnen, ofwel een spel dat u eerder in hel geheugen heaft opgestagen opladen.,

Terwijl u door het spel heenloopt, neeml de cursor verschillende vormen aan. waarbij iedere vorm
pan betekenis heeft dig belrekking heeft op de handeling die u op dat moment kunt uitvoeren:

Gaan naar )
Tijdens uw reis door het spel wordt u door deze cursor begeleid, die u de plaatsen aanwijst
waar u toegang toe heeft.

(W Handelen, nemen
Deze cursor wijst u op de mogeliikheid op het decor in te spelen.

Communiceren
Deze cursor nodigh u uit met een personage uit het spel te com municeren.

Luisteren
Daze cursor wijst u op de mogelijkheid een gasprek af le luisteren.

Informatie

Deze cursor wordt weergegeven wanneser U over een personage, een monument of een voor-
werp heengaat en geeft u de mogelij kheid tot é8n van de kaarten van de Documentatie toegang
te krijgan.
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INVENTARISBALK

Om de inventarishalk op te roepen en te laten verdwijnen, kiikt 1 op de rechtermuisknop.

Wanneer de cursor over gen in de inventarisbalk opgeslagen voorwerp heengaat, wordt de naam hier-
varn afgebeeld.

Wat ean klik op de muis selecleert u cen voorwerp uit de inventaris en kunt u dit gebruiken in het spal.
Codex

De Codex gaat als een rode draad door het spel. Elke keer wanneer U ean beslissende stap
maakt, wordt deza in een register opgeno mean; 7o kunt u uw eigen parcours nakijken en op de
voel volgen.

Kaart
E‘“a Deze icoon activeert het beeldscherm * Kaart " waarmes u tus sen de 5 plaatsen van het
Ol ool kunt reizen. Klik op 88n van deza actieve zones om er toegang toe te krijgen.

Documentatie
Met deze icoon kunt u op ieder moment toegang krijgen tot de informatie uit de
Documentatie,

Zien
"\, 1J heeft de mogelikheid om uit de in de inventarisbalk gaplaatste voor werpen da door U geinventari-
b seerde aanwijzingen te raadplegen, Met dese icoon kunt u de gedurenda het avontuur verzamelde
perkamenten  en gedichten in groot formaat op hel baeldscherm te zien.

Terug
E Met deze icoon kunt u terug naar het beginscherm van het spel of naar de inhoudsopgave
van de Documentatie (afhankelijk van de gekozen manier van raadplegen).

BACKUP

Er zijn twee maniaren voor een backup: gen automatische en een manuele. Door in hat beginscherm
op " Opties " te klikkan, kunt u de ene of de andere manier kiezen. Als standaardinstelling is de auto-
matische manier geselecteerd.

o Automatische manier:

De backup geschiedt automatisch tijdens het spel.

Als U een in hat geheugen opgeslagen spel wilt hervatten, moet u dit manueel doen, Selecteer varval-
gens in het baginscherm " Opladen/Backup " om toegang tot de in hel geheugen opgeslagen spelen te
krijgen.

/U heeft de keuze tussen hel verder gaan met uw laatste. in het geheugen opgeslagen spel, of één
van de automatisch aan het begin van iedere acle van het spel opgeslagen spelen. Kies voor loegang
tot deze backups

" Opladensbackup " in het beginscherm.

Na het verlaten van hat spel kunt u automatisch met uw laatsta spel doorgaan door te klikken op
Spel hernemen '

o Manuele manier:
Als U niet gekozen hesft voor esn automatische backup. raden wij u aan regelmatig tijdens het spel
een backup ta maken.

Ga terug naar het baginscherm, selecteer ' Opladensbackup " en tik de naam van het spel in dat u in

het geheugen wilt opslaan. Eindig met op " Backup * te klikken en u keert automatisch terug naar het
beginscherm, waar vanuit u het spel waarmee u bezig bant kunl hervatten.
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NAVIGEREN IN DE DOCUMENTATIE

De Documentatie illustreart het dagelijks leven en de Azteekse cultuur aan de hand van een aanlal kaarten
die in & hoofdthema's zijn onderverdeeld. Tarsgin I

& Ihemd's

INHOUDSOPGAVE VAN DE DOCUMENTATIE

i

STANDAARDKAART

OPTIES / INFORMATIE

Kies in het beginscherm de opties voor het raadplegen van de CD-Rom voor:

@ hat afstellen van de snelheid van de Omni 3D (zeer langzaam, langzaam, normaal. snel. zeer snel) aan
da hand van hel vermogen van uw computer

e het in- of vitschakelen van de muziek

® et in- of vitschakelen van de weergave van de ondertiteling

® hetin- of uitschakelen van de autornatische backup

VOOR FRANKRUK

Indien u hulp bij het spel wenst (oplossingen) of in het geval van een iechnisch probleem kunt u
contact mel ons opnemen:

Helpdesk : ) o U kunt ons schrijven op het navolgends adres:
De helpdesk is te bereiken van maandag t/m vrijdag Infogrames Senelux

van 13.00 tot 17.30 uur via de volgende telefoon-  paethys 2367

UMM = = : 5600 GJ Eindhoven

Vanuit Nederland ; 040-2393580 Nederland

Vanuil Belgiz - 02-7218633
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WARNING TO OWNERS OF WIDE SCREEN PROJECTION TV'S

Fixed or stationary images can do irreversible damage to the cathode tube of your
TV by marking definitively with luminophores. This is the reason we recommend
that you avoid using video games repeatedly or for extended periods of time on
wide screen projection TVs.

WARNING ON EPILEPSY

Read hefore a video game is used by you or your child.

Certain people may suffer from epileptic fits or lose consciousness after viewing
certain types of blinking lights or light sources in our daily environment. These
people are exposed to fits when the watch certain televised images or when they
play certain video games. These phenomena may appear even if the subject has
no such medical history or has never suffered from an epileptic fit befarehand.
If you or a member of your family has already suffered from symptoms linked to

epilepsy (fit or loss of consciousness) in the presence of luminous stimulation,
please consult your physician before use.

We recommend that parents be attentive to their children when playing video
games. If you or your child show the following symptoms: dizziness, vision pro-
blems, contraction of the eyes or muscles, loss of consciousness, orientation
problems, involuntary movements or convulsion, stop playing immediately and
consult a physician.

Precautions to be taken in every case when using a video game.

Do not stay too close to the screen. Play at a good distance from the television
screen and as far as allowed by the connection cable.

Use video games preferably on small size screens.

Avoid playing if you are tired or if you lack sleep.

Make sure that you are playing in a well-lighted room.

When playing, fake a ten to fifteen minute break every hour.

AZTEKERNA

DEN GYLLENE STADENS FORBANNELSE

INSTALLATION . . ... ... ... .. . .. .,

INTRODUKTIOMN:. oo v somuiin s cams suian wiin
TRE SPELDELAR

UTFORSKA PLATSEN . ... .. .. .. .. ... .. ... .......,
MAVIGERA | AVENTYRET . .........................

MNAVIGERA | UPPSLAGSVERKET . ... . ....... ... ......
ALTERNATIV/INFO/SUPPORT. . ... ... ... ... ... ........

Eal L L L

INSTALLATION

... 5ID. £3-94

oo SID. 24

sy IR

ceeoo.. SID25

.. 5ID.25-26
sassvies OO

... 5lD.2Y

CONFIGURATION

Windows 95™ gller 98™

Peatium™ 166 (PII™ 233 rekommenderas)
32 Mb RAM

8 Mb ledigt harddiskutrymme

SVGA 2 Mb 65000 color grafikkart
Ljudkort

OVD-ROM

Mus

Microsoft DirectX™ B (medidljer Dvd:n)
Ditt system maste vara DirectX™ &-kompatibelt

INSTALLATION
e Om "Autoplay” &r aktiveral, kommer installationsprogrammet atl
starta automatiskt. Folj instruktionerna pa skarmen.
® Annars maste du klicka pa "Start’, vilja "Kor och skriva
{om din DVD-ROM kallas [ 'd\setup.exe’. Folj instruktionerna pa skdrmen.
o [ar installationen &r klar, kan du starta 'Aztekerna’ genom att gd in i 'Start",
"Program”, "Aztekerna”.
e Minsta installation: 8 Mb tillgangligt harddiskutrymme.
e Stdrsta instaflation: 60 Mb tillgéngligt harddiskutrymme.
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AVINSTALLERA
® G in | "Start’, "Program’, "Aztekerna’, "Avinstallera’,

VARNING
For att spelet ska fungera felfritt & det absolut nddvandigt att ditt system ar DirectX™ G-kompatibelt.
Om du har problem med bilden eller om ljuden inte hirs under spelets gdng, kan du kontrollera ditt
systems kompatibilitet med applikationen” DXDIAG.EXE *, som finns i ' DirectX "-filen pa DVD-skivan.
Se "README.RTF fér yiterligare information.

INTRODUKTION

1517. Mexiko-Tenachtitlan, aztekimperiets huvudstad.

Aztekerna dominerar det mesta av vad som i dag & Mexiko. Deras sprak,
nahuatl, deras religion och deras traditioner sprider sig fort Gver hela Centralamerika. Deras kejsare &r
fruktad eller &rad i hela imperiet. Aztekiska kop-méan tacker landet frdn Stilla Havet i vést till Atlanten i dst,
fran de stipplika knara i norr till mayariket i sider, som i dag ar Guatemala. Skatteindrivarna driver in
skatter och tributer tver-allt,

Trupper av forskrickliga aztekkrigare haller den oerrdvrade befolkningen under kontroll. | Mexiko-
Tenochtitlan expanderar arkitektur och skulpturer jamsides med utvecklingen av lyx-produkter som Kia-
der, livsmedel, tradgdrdar och guld- och silverv a r o r. Nar spanjorerna, under ledning av Heman Cortéz.
ndr Mexiko-Tenochtitlan 1519, tror somliga av dem att de har kommit till paradiset och beundras av all
prakt.Det hindrar dem dock inte fran att pd tvd &r utrota den aztekiska civilisationen...

Allt som finns kvar av denna blomstrande huvudstad ar eft fatal ruiner och historieskrifter om perioden.
Med vetenskapliga rad frin ett lag med arkeologer har vi farsokt att sa auten-tiskt som majligt aterskapa
den rikedom och sjudande aktivitet som i dag inte ldngre finns kvar. Du kommer att spela som " Lilla
Ormen *, en ung jdgare som lever ett enkelt och frid-fullt liv, men vars ode pldtsligt kommer att foran-
dras...

Nér du dr ute pd jakt blir du av misstag vittne till eft mord pé en adelsman, vilket ger dig mystiska upplys-
ningar som du aldrig borde ha hart. Soldater anklagar dig fér brottet som du inte har begétt. De har tagit
dina fordldrar som gisslan for att tvinga dig att anméla dig sjalv, Under en tid har en underlig sjukdom hir-
jat i landet, och lakarna stdr makilosa. Ledtrddar far dig att tro att det kanske har att géra med din egen
olycka.

Kommer du att kunna anvanda dem ratt? Var forsiktio, det lurar faror dverallt och du har ont

om tid. Vilj dina vdnner med omsorg. Blotta forrddarna. Det blir manga intriger...

Feirena ett spels ahsoluta nddvindigheter med arkeologisk ovisshel en enonm uppgilt speciellt 04 del gilier
azlekerna. Som imperiels unga huvodstad hade Tenochitidn inte Bic alt sprida sin sil, sina tekatker, sin konst
Conginstadarernas firstdrelse av staden orsakade det pidtsliga fdrsvinnands! av den azteriska civilisationen och
dess konsindrliga och arkitektoniska manifesta-tioner. Helt nyligen har ufgrdvaingar geft specialister chansen aft
rekonstruera den hdr begravds vérden: Det som erdvrarmas kvar-ldmningar ldler 0ss se dlerupplevs, men myc-
ket fieblir ovissi. .. Spelefs designers stalides infdr den hér ufmaningen: At animera en fdrlorad varld ach full-
borda den med arkealogisk verklighel. Anpassiingar wisade sig vara nddvlindiga: Fdrslorade interidrer, glas
vegelation | Chapuliepec-skogen sd all spefama kunde farfiyta sig. Det var infe alltid mijtigh aft ta med nya
upplysmingar  berdkningarna, vitke! var faliel med Tezcalfipoca-termplet som rgals 80 Tilsiol var ol iblang
nddvanaigt ait ayskapa. anvanda fantasin sam Kl exempel | framsia!ningsn av handelskvarterel. D hidr anpass-
riinigarna borde borlfdidaras med tanke pd vad som dsladkommils och rekonstrukiionens noggranihel

" Azfekerna " tilldter alimanheten att uppficka en okdnd varld. Alla har it att ge Firetrdde 8t antingen spalet elier
Sin egen nplikenhal

Leonardo Lopez Lujan, Eric Taladoire -Vetenskapliga chefer

2 |

TRE SPELDELAR

ippningsscenen presenteras 3 speldelar; Utforskning av Mexiko-Tenochtitlan, Aventyr och Upplagsverk.

EXPLORE THE SITE
|

Promanera som du vill genom Mexiko-Tenochtitlin, Du far méjlighet att njuta av den prestigefylida
Ceremoniplatsen, Tlatelolco-marknaden, de firglada distrikien och du far méjlighet att upptacka den
fridfulla charmen i stadens utkanter.

Lat dig guidas av pekaren genom att klicka pd de kinsliga omridena. Om pekaren fordndras till ett fr
getecken nar du stryker dver byggnader, har du tillgdng till ett informationsdokument |
Dokurmnentationan,

NAVIGERA | AVENTYRET

Ou har majlighet att starta eft spel eller ppna ett som du redan har sparat.
Mar du farflyttar dig i spelet andrar pekaren form. Varje form har en betydelse och beror pd vilken hand-
ling du kan utféra vid just den tidpunkten:

Gatill
Den har pekaren foljer dig nar du farflyttar dig | spelet och visar dig de dtkomliga platserna.

Agera, plocka upp
Den hir pekaren sager dig att samspel | miljén &r méjligt.

Dialog
Den har pekaren inbjuder till dialog med en figur i spelet.

Lyssna
Den hir pekaren sdger dig att du kan tjuvlyssna péd elt samial.

Information
Den hiir pekaren visas ndr du stryker dver en figur, ett monument eller féremal och ger dig
tillgang till ett informationsblad | uppslagsverket.

s olole

25



NAVIGERA | AVENTYRET UPPSLAGSDELEN
| —
INVENTARIET Dokumentationen illustrerar aztekernas daglipa liv och kultur med vissanummer pa informationshladen
Fiir att oppna eller stinga Inventariet behover du bara klicka med hoger musknapp. Mar pekaren pas- som dr indelade i 6 amnen, Tligng 1 tervan
serar dver att fivemal | Inventariet, visas dess namn. Med en musklickning valjer du foremalet ur . Bl
Imventariet och kan anvanda det i spelmiljon.
Codex
Codaxen dr din ariadnetrad genom hela spelet. Ndr som helst du ndr et avgtrande skede,
sparas del i Inventariel; du kan sedan dtervanda och fdlja din resvag tilloaka.
BILDSKARMSINSKRIFTER
Karta
Den hér ikonen dppnar "Kartskarmen' och du kan farflytta dig mellan spelets 5 platser. Klicka
pé ett av de aktiva omradena fir att ta dig dil, "
Sl | il sirinen
Uppslagsverket
Mead den har ikonen kan du ndr som helst under spelets gang hamta information ur upps-
lagsverket.
Titta il S
Bland faramélen i Inventariet kan du belrakia ledtrddarna du har samlat pa dig. Med den har INFORMATIONSBLADET Ao mationssla
ikonen kan du fa en helskdrms-hild dver de pargament och dikter som du samlat pd dig under
Avantyrets gang
Mervind i :
Den har ikonen anvinds tar att dtervanda till menyn eller till innehdllet i Uppslagsverket Sl Loy - %3 :
{beroende pd vilken speldel som ar aktiverad). ) ? cownisn
st ks omeiall Titggkag il anesa alormaranshlan
SPARA uncer sgkl o
Det finns tvd spartagen. ett automatiskt och ett manuellt. VAlj ett av lgena genom atl klicka pd “alter-
nativ’ pd inloggningsskarmen. Spelet ar installl all spara automatiskt. ALTERNATIV/IINFORMATION
@ Automatiskt lige: I
Spelet sparas automatiskt under dess ging. Om du vill fortsatta med eft sparat spel behdver du bara Vilj alternativ i menyn fiir att:
atervanda till del manuella laget. P4 inloggningsskarmen valier du sedan 'Oppna/Spara” e justera Omni 30-hastigheten (valdigt lAngsam, langsam. normal, snabh, vildigt snahb) beroende pa
fiir att dppna de sparade spelen. Du kan dtervinda till det senast sparade spelet eller till eft spel som hur kraftiull din dator ar
sparals aulomatiskt i biirjan av varje spel. For att dppna spelen ska du vilja ‘Oppna/Spara’ pd inlog- o sitta pé eller sting av musiken
gningsskarmen. I ) _— . e visa eller dil] textramsorna
Efter qx1 ha a}fslutat slpelet kan du aterstalla ditt senaste spel till det auto-matiska laget genom att klic- o aktivera eller avaktivera den automatiska backupen
ka pa "Aterstilla spal'.
@ Manuellt |dge:
Om du véljer att inte spara automatiskt, 58 rader vi dig att regelbundet spara under spelets gdng. TEKNISK SUPPORT
ftervand il mIoggmngsskarmen och vil] 'Oppna/Spara’, och skriv namnat pé spelet du vill spara. —
Awsluta genom att klicka pd "Spara’. Du dtervin-der autornatiskt till inloggningsskarmen dér du kan gé Fiir att kunna hjdlpa dig snabbt och effektivt, ar det bra om du kan ge oss information om féljan-
tillbaka till ditt pagdende spel, de saker om du behiiver kontakta oss:
Dataljer om problem (nér det uppstir, pa vilket sitl et Datorkanfiguratian. am du knner till dgtta (processor
Flattform (Windows eller Mac) nastighet, storek pa RAM minnet, harddiskotrymme,
Operativeystem (Windows 95, Winduws 98, elg) typ av ljudgrafik-kart etc)
Datarmirks (1 8x Compag, Dall, HP) Marke och modell pa skirm
Supporten har appet man-fre 9-18
Teietan: 08-597 960 /5
E-post: suppart@in.ss
Internet: wiig.se
0BS! 10Media celar mie ut speltips,
se istallet www kul.net
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ADVERTENCIA A LOS PROPIETARIOS DE PANTALLAS DE TV PANORAMICAS

Las imagenes fijas o estacionarias pueden dafar de forma irreversible el tubo de rayos
catodicos de su TV dejando marcas permanentes en la pantalla. Por este motivo
recomendamos la no utilizacion de forma repetida o durante largos periodos de tiempo
de videojuegos en pantallas de TV panoramicas.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

A leer antes de que usted o su hijo utilicen cualquier videojuego.

Determinadas personas son propensas a sufrir atagues epilépticos o pérdida de
consciencia ante la presencia de un determinado tipo de luces destelleantes o de objetos
gue estan presentes en nuestra vida cotidiana. Dichas personas corren el riesgo de sufrir
atagques cada vez que ven determinadas imdgenes en televisién o cuando juegan con
algunos videojuegos. Este fendmeno puede ocurrir incluso aunque en el historial médico
de la persona en cuestion no figuren ataques epilépticos o nunca los haya sufrido.

Si usted o algin miembro de su familia ha experimentado en algin momento sintomas
parecidos a |a epilepsia (ataques o pérdida de consciencia) ante la presencia de estimulos
luminosos, rogamos gue consulte a su médico antes de cualquier uso.

Aconsejamos a los padres que presten atencién a sus hijos cuando jueguen con
videojuegos. Si usted o alguno de sus hijos presenta uno de los sintomas siguientes:
vértigo, problemas en |a vista, contraccion de los ojos o de los misculos, pérdida de la
consciencia, problemas de orientacion, movimientos involuntarios o convulsivos, deje de
jugar inmediatamente y consulte a su médico.

Precauciones que siempre hay que tomar con los videojuegos.

Mo se siente demasiado cerca de la pantalla. Juegue a la distancia apropiada de la
television y tan lejos como le permitan las conexiones,

Es conveniente jugar con los videojuegos en una pantalla de pequefio tamafo.

Evite jugar si estd cansado o tiene suefio.

Aseglrese de jugar en una habitacion con buena fluminacion.

Durante su uso, descanse diez o quince minutos cada hora.

LA MALDICION EN EL CORAZON DE LA CIUDAD DE ORO

PROCEDIMIENTO DE INSTALACION . . ............... pag. 29-30
INTRODUCCION. . ... ... . i pag. 30
TRES MODOS DE CONSULTA ... .. ...oovovininininnn. pég. 31
EXPLORACION DEL LUGAR e pagsad
MAVEGAR POR LA AVENTURA . . .. .................. pag. 31-32
NAVEGAR POR LA DOCUMENTACION ......pag. 33
Ll Ll Ll Ll L Rl Ll 1oL
PROCEDIMIENTO DE INSTALACION

CONFIGURACION

Windows* 95 o 98

Pentium™ 166 (se recomienda PI™ 233)
32 Mb de RAM

& Mb de espacio libre en el disco duro .
Tariata de video SVGA con 2 Mb y 65,000 colores A

Tarjeta de sonido / i
Unidad de Dvd-ROM 8% =
Ratén ! -

Microsoft DirectX™ 6 (incluido en el Dvd-ROM)
Su sistema debe ser compatible con Directi” &

PROCEDIMIENTO DE INSTALACION

& Sise encuentra activada la funcion ‘Reproduccion automatica’, el programa de instalacion se inicia
cuando sg inserta el Dvd-ROM an la unidad de Dvd-ROM, Siga las instrucciones en pantalla.

® Encaso contrario, haga clic en el botdn 'Inicio’, seleccione 'Ejecutar’ v escriba (si su unidad de Dvd-
BOM es la unidad D) "disetup.exe”. Siga las instrucciones en pantalla,

o Unavez gue ha finalizado |a instalacion, puede ejecutar el programa "Aztecas’ desde el mend "Inicio’,
'Pragramas”, "Aztecas”.

® Instalacion minima: 8 Mb de

® [nstalacion méxima: 60 Mb d

1 libre en el disco durn
sspacio libre en &l disco duro,
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PROCEDIMIENTO DE DESINSTALACION
o En el mend 'Inicio’, "Programas’, "Aztecas’, ejecute "Desinstalar’.

ADVERTENCIAS

Para gue este juego funciong de modo correclo es absolutamente necesario que su sislema sea
compatible con Direct®® 6. Si tiene problemas de visualizacion o si no tiene sonido durante el juego.
puede verificar la compatibilidad de su sistema con la aplicacion "DXDIAG.EXE", gue se encuentra en
la carpeta "Direct®” del Dvd-ROM. Para abtener informacian adicional, por favor, consulte el docu-
mento llamado "README.RTF'.

INTRODUCCION

1517. México-Tenochtitfan, ciudad capital del Imperio Azteca.
Los Aztecas dominan la mavor parte de lo que hoy es México. Su lenguaje, el nahuatl, su rellgmn \ SIS
tradiciones rapidamente se extienden por la mayor parte de |a peninsula de América Central. Sus empe-
radores son temidos y venerados desde un axtremo de aste inmenso Imperio hasta el otro, Los comer-
clantes Aztecas recorren toda el pais desde el pais de! Pacifico en el oeste hasta el Aflantico en el este y
desde los desiertos parecidos a estepas del norte hasta los territorios Mayas del sur, en lo gue hoy es
Guatermnala, Los recaudadores de impuestos recogen los impuestos v los tributos por todas partes, Las
tropas de los temibles guerreros Aztecas mantienen bajo su control a las poblaciones no conguistadas.
En México-Tenochtitlan, la arguitectura y 3 escullura estdn an expansion junto con el desarrollo de arti-
culos de lujo, ropajes, alimentos, jardines y elementos de cro v plata.

Cuando los espafioles, conducidos por Hernan Cortés, llegan a México-Tenochtitlan en 1519, algunos
de ellos creen que se encuenlran en el paraiso y quedan maravillados ante tanto esplendor,

De esta floreciente capital todo lo que queda hoy en dia son unas cuantas ruinas singulares y los
informes de los cronistas de la época.

Bajo la direccidn ciantifica de un equipo internacional de arquedlogos, hemos intentado recrear lo mis
auténticamente posibla la riqueza y la bulliciosa actividad de este universo que hoy ha desaparecido.

Ti serds "Pequena serpiente’, un joven cazador gque vive una vida sencilla y pacifica. pero cuyo desting
va a cambiar completamente de modo subito...

Cuando estds cazando, e ancusntras por casualidad con gl asesinato de un noble gus te da una infor-
macion misteriosa que nunca deberias haber cido. Los soldados e acusan de este crimen que no has
cometido. Se han llevade a tus padres como rehenes para hacer gue te entregues.

Desde hace algln tiempo, una extrania enfermedad ha estado corroyendo ol pais, pero los doclores no
pueden hacer nada. Unas pocas pistas te hacen pensar que quiza esto tiene que ver con tus propias
dasgracias,

£5abras utilizar estas pistas de modo adecuado? Ten cuidado, por todas partes acecha el peligro v
1o dispones de demasiado liempo, Debes escoger a tus amigos con cuidado, Desenmascara a los
traidores. Te encontrards con muchas intrigas. ..

TRES MODOS DE CONSULTA

Caonciliar fos imperativos de un juego con la lncertiaumbie de fa investigacidn arquaoidgica; una karsa formidable,
en particular cuande se trata de fos Azteeas.

La joven capital ge un Imperia ractsnte, Tenochiitlan no tuve fiampo s extandsr su astilo, s0s fécnicas, sy arts, 1a
destruceidn de la cludad por los conguistadores produjo la sobifa desaparicion de la civlizacidn Azeca y de sus
manifestaciones artisticas v culfurales, Solo reclentemente. [as excavaciones han permitido a los especialistas
reconstrie este mundo enterrada; renace tods aguelo que pudimas desculdr gracias al testimonio de los conguis-
{adares, pero adn queda mucho por descubrir..

Los diseriadares del fuege tenfan que cumplic oste mto: animar un mundo perdide v ajustarse a la realidad argucold-
gica. Las adaptacionss han sido necesarias: sspacios interiores mds amplios, sscasa vagetacidn en &l Bosgue da
Chapultepec para gue los fugadores pudieran moverse con fcilidad, No a sido siermpre postble tener en cuenta los
datos mds reciantes como fug el caso del Templo de Tezcatlipoca. que estaba colorsac en rojo. Finalmante, 4 veces
ha sido necesart innovar, wilizar la imagmacion, por sjemplo en & descripeidn oal barra de fos comerciantes. Estas
adaplacionss deben ser pasadas poralfo en vista del frabafo conseguido ¥ e/ cuidado qus se 13 DUSSTD en 1a recons-
truccitn. ‘Aztecas” parmite al publico descubric un menda poco conocide. Todo ef munda es lbre de dar prefaran-
cid al fuego o a su curipsidad.

Directores cientificos: Leonardo Ldpez Lujdn o Eric Taladoire

[ ]

En la pantalla de hien\.renida, se proponen tres modos de consulta: Exploracion de México-Tenochtitlén,
Aventura y Documentacion.

EXPLORACION DEL LUGAR
||

Deambula a tu voluntad por la Ciudad de México-Tenochtitlan. Seras capaz de admirar el prestigioso
Centro de caremonias, el mercado de Tlatelolco, 1os coloridos barrios y seras capaz de descubrir el
pacifico gncanto de los alrededores de la Ciudad.

Déjate guiar por el curser haciendo clic en las zonas sensities. Cuando el cursor pasa sobre edificios
y construceiones. si cambia a un signo de interrogacian, tendrés acceso a una ficha de informacion de
la documentacidn.

NAVEGAR POR LA AVENTURA

Puedes elagir iniciar el juego o cargar un juego que hayas guardado anteriormente.
Cuando te desplazas por el juego, el cursor toma diferentes formas, cada una fiene un significado depen-
diendo de |4 aceion que puedes realizar an ase momeanto preciso:

Ira ! )

Este cursor te acompana cuando te desplazas por el juego y te muestra los lugares accesibles.

Accidn, tamar _
Este cursor te dice que puedes interactuar con el entomo.

Didlogo } o
Este cursor te invita a dialogar con un personaje del juego.

Escuchar
Este cursor te dice que puedes escuchar una conversacion.

Informacidn
Este cursor se muestra cuando el cursor pasa sobre un personaje, un manumento o un obje-
{o v permite acceder a una de las fichas de informacion de la documentacion.



BARRA DE INVENTARIOD

Para llamar a la barra del inventario o para hacerla desaparecer, haz clic con el botén secundario del
raton.

Cuando el cursor pasa sobre un objeto almacenado en la barra del inventario, se muestra su nombre,
Al hacer clic, se selecciona un objeto del inventario y puedes utilizarlo en el entorno del jusgo.
Cadice

El Cédice es tu hilo de Ariadna a lo largo del jusgo, Cada vez que llegas a una fase decisi-
va, se graba en el inventario; entonces puedes acceder a &l v sequir el rastro de tu itinera-
rio personal.

Mapa
Este icono activa la pantalla del " Mapa * que te permite moverte por 5 lugares del juego.
Haz clic en una de las dreas activas para acceder a alla.

Documentacidn
Gon este icona, en cualquier momento del juego puedes acceder a la informacian conteni-
da en la documentacidn,

Ver

Entre los objetos de la barra del inventario, puedes consultar las pistas que has puesto en
el inventario. Utilizandao este icono puedes visualizar a pantalla completa los pergaminos y
los posmas recogidos seglin avanza la aventura.

Volver
Este icono se utiliza para volver a la pantalla de bienvenida o a los contenidos de la docu-
mentacion (dependiendo del modo de consulta seleccionado).

GUARDAR

Existen dos modos de guardar, automdtico y manual. Haciendo clic en ‘Opciones' en la pantalla inicial
se puede glegir uno de los modos. Por defecto estd seleccionado el modo automatico.

® Modo automético:
A medida qua se avanza por el juego, éste se va guardandao automdticamente.

Sideseas seleccionar una sesion guardada, vuelve al modo manual. En la pantalla inicial selecciona
‘Cargar/Guardar’ para acceder a las sesiones guardadas,

fPuedes volver a la Gltima sesidn guardada o seleccionar una de las sesiones guardadas automatica-
mente al principio de cada acto del juego, Para acceder a uno de los juegos guardados, eliga
‘Cargar/Guardar” en la pantalla inicial /

Después de abandonar el juego, es posible reanudar la Gltima sesion en ef modo automdtico hacien-
do clic en 'Reanudar el juego’,

= Modo manual:
5i has elegido no utilizar el modo de guardado automético, recomendamos guardar de forma regular
la sesidn que sa estd jugando.

Para ello, es necesario volver a la pantalla inicial, seleccionar ‘Cargar/Guardar' y escribir el nombre
de la sesién que se desea guardar. Se termina haciendo clic en "Guardar’. Después se regresa
automaticamente a la pantalla inicial desde la que es posible reanudar las sesiones que estaban
desarrollindose.

NAVEGAR POR LA DOCUMENTACION

La documentacian ilustra [a vida diaria v la cultura de los Aztecas por medio de un cierfo nimero de
fichas de informacion clasificadas en 6 temas principales. Actzso alos mzs

CONTENIDO DE LA DOCUMENTACION

& iy
DriBmEaE it los laoiss

el juegn

e
ASPECTO DE LA FICHA DE INFORMACION
L:ne:l:il':‘ —ﬂa\‘\ al::#t’io
Histare:
Conteridos AEpzso @ oiras pagings.
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OPCIONES/INFORMACION

Kies in hEn la pantalla de bienvenida, selecciona las opciones de consulta del CD-ROM:

e ajusta la velocidad de Omni 30 dependiendo de la potencia del ordenador {muy lento, lento, normal,
rapido, muy rapida)

® activa o desactiva la misica

e activa o desactiva la visualizacion de los subtitulos

» activa o desactiva la copia de seguridad automatica

AYUDA TECNICA

Si necesitas ayuda con el juego (la solucidn) o tienes algin problema técnico, puedes ponerie en
contacto con nosotros en Departamento de soporte al cliente:

Friendware o Francisco Remirg, 2, edificio A
Tel, 91 724 28 80 o Fax 91 725 90 81
wirw. friendware-europe.com



AVVERTIMENTO RIGUARDO ALL'EPILESSIA

RIVOLTO A GENITORI E RAGAZZI, DA LEGGERE PRIMA DELL'UTILIZZO
DI UN VIDEOGIDCO.

Alcune persone sono soggette a crisi epilettiche o a perdite di coscienza alla vista di alcu-
ni tipi di luei intermittenti o di elementi frequenti nel nostro ambiente circostante quoti-
diano. Guardando alcune immagini televisive o giocando a certi videogiochi, queste per-
sone si espongono alle crisi. Tali fenomeni possono apparire anche quando il soggetto
non presenta antecedenti o non & mai stato vittima di crisi epilettiche. Se chi usa il gioco
o un membro della sua famiglia ha gia presentato sintomi legati all'epilessia (crisi o per-
dita di coscienza) in presenza di stimoli luminosi, occorre consultare il medico prima di
usare il gioco. Consigliamo ai genitori di sorvegliare i ragazzi quando giocano con i video-
giochi. In presenza dei sintomi seguenti ; vertigine, disturbi visivi, contrazioni degli occhi
o dei muscoli, perdita di coscienza, disturbi dell'orientamento, movimenti involontari o
convulsione, cessare immediatamente il gioco e consultare un medico. Precauzioni da
prendere in ogni caso per I'uso di un videogioco : non rimanere troppo vicino allo scher-
mo ; giocare alla giusta distanza dallo schermo televisivo, lontano guanto lo permette la

lunghezza del cavo di raccordo; usare preferibilmente i videogiochi su schermi di picco-
le- dimensioni ; evitare di giocare in caso di stanchezza o sonno insufficiente. Giocare in
una stanza ben illuminata. Fare una pausa di dieci-quindici minuti ogni ora.

MALEDIZIONE NEL CUORE DELLA CITTA D'ORO
INSTALLATIEPROCEDURE . ... .. .. S S SRR Bl

INLEIDING . . . .. RSP U P EPEUPRP I I |
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ISTRUZIONI PER L'INSTALLAZIONE

=kl

CONFIGURAZIONE

Windows' 95 ou 98

Windows 85 o 98 Pentium({ 166 (raccomandato PII{ 233)
32 Mb di RAM

8 Mb liberi sul disco fisso

Scheda grafica SVGA 2 Mb 65000 colori

Scheda audio

Lettore DVD-ROM

Molse

Microsoft DirectX( 6 (incluso nel DVD-ROM)

Il computer deve essere compatibile con Direct¥| 6)
INSTALLAZIONE

® 5e la funzione di esecuzione automatica (Aulorun) & attivata, il programma d'installazione prende
avvio con l'inserimento del DWVD-ROM nel lettore. Segquire le istruzioni a videa,

® Altrimenti cliccare su ' Awio ', selezionare ' Esequi " e digitare (se il vostro lettore DVD-ROM si chiama D)
" disetup.exe . Seguire le istruzioni a video.

e Terminata |'installazione, si pud lanciare il programma ' Aztec ' dai menu * Avvio ', " Programmi ", '
Aztec .

® Installazione minima : 8 Mb liberi sul disco fisso.

e Installazione massima : 60 Mb liberi sul disco fisso.
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RIMOZIONE TRE MODALITA DI CONSULTAZIONE

e Mel menu " Avvio ', Programmi *, " Aztec ', eseguire " Rimuovi ' ]

AVVERTENZA

Perché il gioco funzioni correttamente il sistema utilizzalo deve essere assolutamente compatibile con
DirectX( 6. Se ci sono problemi di visualizzazione o se durante il gioco non ¢'é alcun suono, verificare
la compatibilith del sistema con I'applicazione * DXDIAG.EXE *, che si trova nel dossier * Direct) " del

DVD-ROM. Per maggiori dettagli, consultare il documento * LISEZMOIRTF *.(" README RTF ")

INTRODUZIONE

1517. Mexico-Tenochtitian, capitale dell'lmpers azieco.
Gli Aztechi dominana la maggior parte dell'altuale Messico, La loro lingua, il nahuatl, 1a loro rellglone ele
lore (radizioni s impengono rapidamente sulle province. | loro imperatori sono temuti o venerati da un'es-
tremitd all altra di questo immenso impero. | commercianti aztechi percarrono il paese dal Pacilico ad
ovest fino all'Atlantico ed est e dalle steppe desertiche del nord fino ai territori maya a sud. |'attuale

Guatemala. Gli esatlori riscuotono ovungue imposte e tributi. Le truppe dei temibill guerrieri aztachi ten- Dalla home page vengono proposte 3 modalith di consultazions ¢ | Esplorazione di Mexico-Tencchtitlan,
gono a bada le popolazioni non sollomesse. A Mexico-Tenochtitlan, 'architettura e la scultura fioriscono I"Bwventura @ la "Documentazione”.
in modo straordinano, mentre si sviluppana i prodotti di lusso, dell'abbigliamento, della tavola, dei giar- ESPLORARE “. SITO

dini, dell'oreficaria,

Quando gli Spagnali. guidati da Hernan Corlés, arrivano a Mexico-Tenochtitidn nel 1518, aleuni credono -
di essere in paradiso e restano stupefatti davanti a tanto splendore. Camminare a piacers nalla Citta di Mexico-Tenochlitlin, Ammirare il prestigioso Centro Cerimoniale, il

Cit non impedira loro di distruggers in due anni la civiltd azteca... fuartiere commerciale di Tiatelolco. Il palazzo imperiale ; scoprire il fascino tranguillo dei dintorni della

Di guesta fiorente capitale oggl restano solo poche rars vestigia e testimonianze di cronisti dell'epoca. Citta.

Sotto la direzione scientifica di una squadra Internazionale di archeologi, abhiamo tentato nel modo pit L asciatewi semplicemente guidare dal cursore cliceando sulle zone attive. Sorvalando palazzi ed edifi-
autentico possibile di ridar vila alla ricchezza e al fermento di quest'universo ogai scomparso. o, se il cursore si trasforma in punto interrogativo avrate accesso ad una scheda della "
Tuincarnerai ' Piccolo Serpente ", un giovane caceiatore dalla vita semplice e tranguilla. il cul desting viene Documentazione

improvvisamente sconvolto .

Ne! corso di una partita di caccia. sorprendi | omicidio di un nobile che t rivela misteriosa informazioni
che non avresti mai dovuto sentire.

Alcuni soldati ti accusano di questo delitto che non hat commesso e tengono in eslaggio i tuoi genitori 1

affincheé tu ti costituisca, NAVIGARE NELI’ AWENTURA

Da un po' di tempa, une strano male rode il paese ma i medici sono impotenti. GIi scarsi indizi ti fanno =
pensare che forse tutto cid non & estraneo alle tue sventure.

Sapral usarli bene? Attento, Il pericolo & dappertutto & non hai molto tempo. Scegh bene 1 tuoi amici.
Smaschera i lraditori, Nurmerosi saranno gli intrighi. .

f? .'ﬁce-’-'ezze tlella ricerca archeologica: un compila ardug, specialments Andare verso
ael caso degli Adschi G agscente, fenochiittan non ebbe | lempa di Cuesto cursore 1 accompagna negli spostament! attraverso il gioco e ti indica i punti accessibili .
aiffondare if sua sh f‘accr.'.'c" Jf‘ } .'.'.'.uz;or.':’ dellz Citta da parte deal Congquisiadores foce spa

el ool o 7h 5 2 e arnhiteftoniche, Da poco fermoo olf scavi
permationio df rssfituice lanfa n"ﬂr'ﬁ“ '.'?mf.'.' acc-‘w rrucwmo-'cfu laseiavana infravedare i
THIANZE ded CONguistaliei rrpfe.'.ue vila, fmid rimangong ancara fanie .l.'?a""ﬂ'?.'.’{‘ G fdeatont de! gioce hanmo
dovly affroniare questa sfida: a un monda scompdrse rispellands {3 realla archealogica. Sado stak
nEnessAN dogl adaliamenti spazi inlenmi ingrar 37I0nE S0405A .nr.." Bosco of Chapollepse, per faciits
[ingvimenti del giocatar!, Nan & 5 2 rconlo dff dati rmolto recenti. come per {f Tampio o
Tezcattipaca, i color fossa, Talvolta, infine, & Staty necessania innovare o fr proka rf"r.mg'm?u 0, (o0 838
o aela ralliguraziong del quartiers del L Nan cl seoliama df mproverace froppo gi autern of questt
adattameant!, di fronte a0 lavoro compitto, aifa cura nells ricostituzion).
"Adder " permette af pubbiico di scoprive Un monds poca concseitn; ogaung 8 Ktere, poi of privilegiare I gioco
{3 ciriosifa.
I Direttori scientifici Leonardo Lopez Lujan Eric Taladoire

[3s |
| .

Durante gli spostamenti nel corso del gioco, il cursore assume forme diverse, avente ciascuna un signi-
ficato legato all'aziona che si pud compiere in guel momento preciso

Conciliare glf imperativi

Agire, prendere
Questo cursore ti segnala la possibilitd di interagire sulle scenaria.

Dialogare
Questo cursore 1 invita a dialogare con un personagaio del gioco.

Ascoltare
Questo cursere | indica la possibilita di sorprendere una conversazione,

Informazioni
Questo cursore si visualizza sorvolando un personaggio. un manumento o un oggetto e ti da
la possibility di accedere ad una delle schade della " Documentazione .




NAVIGARE NELL'AVVENTURA NAVIGARE NELLA " DOCUMENTAZIONE "
-

BARRA D'INVENTARIO ) _ _ La Documentazione illustra la vita quatidiana e la cultura azteche attraverso diverse schade riunite in 6 gran-
Per chiamare e far scomparire la barra d'inventario, basta cliccare sul tasto destro del mouse. | di temi

Guando il cursore passa su un oggetto conservato nella barra d'inventario, ne appare il nome,
Con un clic del mouse, si seleziona un oggetto repertoriato che si pud utilizzare nell'ambiente del gioco.

ARTESS T ThRmE

Codex " "
Il Codex & il tuo filo d'Ananna attraverso il gioco. Ogni volta che superi una tappa decisiva
nuesta viene repertoriata ; cosicehé puoi rammentarti e seguire le tracce del tuo percorso
individualizzato.

g Mappa !
Eag Questa icona aziona lo schermo " Mappa ' che permette di transitare frai 5 luoghi del gioco. ) I‘;.gu-_ug
Cliccare su una delle 7one attive per accedervi. SR
Documentazione
Questa icona permette. in qualsiasi momento del gioco, di accedere alle informazioni conte-
nute nella " Documentazione . Hyparin
 — (RN
Vedere | SCHEDA TIPO st
Fra gli oggetti posti nella barra d inventario, hai la possibilitd di consultare gii indizi che hai
reperioriato. Questa icona permette di far apparire in pieno schemo le pergamene e le poe-
sie raccolte nel corso dell avventura.. : )
Ritorno U, 1 o
corfents - = dala shpsts
Questa icona permette di tornare alle schermo iniziale del gioco o all'indice della Browsing History
Documentazione (secondo la modalita di consultazione prescelta).
o — OPZIONI / INFORMAZIONI
=]

Ci sono due modalita di salvataggio : una automatica e una manuale. & partire dalla home page, clic-
cando su " Opzioni ", si pud scegliere |'una o l'altra modalita, Per difetio viene selezionata la modalita
automatica.

@ Modalitd automatica :

| salvataggi avwengono automaticamente a mano a mano che si procede nel gioco.

Se si dasidera riprendere una partita salvata occorre passare alla modafita manuale. Poi, sulla home

Dalla pagina iniziale, scegliere le opzioni di consultazione del CD-Rom per :

o regolare secondo [y potenza del proprio computer la velocitd dell'Omini 30 {mallo lento, lento, normale,
veloce, molto veloce)

e attivare o disattivare la musica

e attivare o disattivare | visuatizzazione dei sottotitoli

o Al ; ; | o attivare o disattvare il salvataggio automatico
page. selezionare " Caricare fsalvare " per avere accesso alle partite salvate.. 1
{ Si pud scegliere se riprendere I'ultima partita salvata oppure riprendere una delle partite salvate auto-
maticamente all'inizio di ogni atto del gioco. Per accedere a queste partite salvate, selezionare " Caricare PER LA FRANCIA
/salvare ' a partire dalla home page. ./ — -
Dopo essere usciti dal gioco, si pud riprendere |'uitima partita in modalitd automatica cliccando su Se desiderate un aiuto nel gioco (soluzione) o avete un problema tecnico, potele contattarci:
Riprendere la partita ", Hot Line :
Per telefano : 08 36 G0 56 Fal minula)
Su minitel componenda 3F la minute)
® Modalith manuale Su Internat al : hittpd Interactive, com
Se la scelta dei salvataggi automatica non & stata effettuata, vi consigliama di salvare regolarments |3 Servizio tecnica (unicimente) 01 44 B5 25 B9
partita nel corso del gioco.
Ritornare alla home page, selezionare * Caricare /salvare ' poi inserire il nome della partita che si :mffe agche SC”T_":'I” .
desidera salvare. Terminare cliccanda su " Salvare *, si ritorna automaticamente alla home page da Ui:é"Tﬁte;'l:ﬁ::?I'I'“'!'I'I'I'”'““"_m
cui si pud riprendere la partita in corso, 24, rue Marc Seguin - 2H010 Pans
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